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Budete hrát na jistotu, nebo riskovat?

Znala E 
ve střed 
tuto not

Znala Evropa 
ve středověku 
tuto potravinu?

WHITE CASTLE
GAMES AGENCY

Ve hře DESÍTKA hráči nemusejí cekat na svuj 
tah tak dlouho jako v jiných hrách. Ke každému 
okruhu ve hře přísluší 10 otázek a 10 možných 
odpovědí. Všichni hráči dostanou šanci odpovídat 
v každém okruhu otázek.
Pokud odpovíte správné, získáte jeden z žetonu 
odpovědí jako bod. Když jste znovu na tahu, 
můžete hledat další správnou odpověď. V tu chvíli 
ovšem podstupujete riziko, že body získané u této 
otázky dříve ztratíte.

Ve hře je 200 okruhu, 2000 otázek 
a 2000 možných odpovědí. To vše 
v kompaktním balení zvaném smartbox 
s počitadly bodu a žetony odpovědi.
Desítka je skvělá hra, obzvláště vhodná i na cesty

tun, -|i
1 eax

...

ČESKA A SLOVENSKA PRAVIDLA HRY

Výhradní zastoupení pro ČR a SR
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VAROVÁNU Nevhodné pro deti 
do 3 let! Obsahuje malé části 

VAROVANIE I Nevhodné pre deti 
d(i | rokoví Obsahuje male cast

MINDOK s.r.o.
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