
Úvod

PRVNÍ GENERACE
z herny do obývacího pokoje

DRUHÁ GENERACE
rozkvět a pád videoherního průmyslu

TŘETÍ GENERACE
8bitové systémy a Dálný východ

ČTVRTÁ GENERACE
detailnější a realističtější animace

58

PATA GENERACE 
nástup CD-ROM a LAN 116

SESTA GENERACE
polygony textury a online hry pro více hráčů 138

2004-2012 SEDMA GENERACE
videohry jako umění

2011-2021 OSMA GENERACE
snímání pohybu a virtuální realita

DEVATA GENERACE
představivost se stává skutečností

EVOLUCE HRACU
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