Uvod 6

10 — PRVNI GENERACE
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O z herny do obyvaciho pokoje 14

> — DRUHA GENERACE

98 oty sy
\a7o rozkvet a pad videohernino prumysiu 36

. o0 — TRETi GENERACE
1982 gbitove systemy a Dalny vychod c8

1096 — CTVRTA GENERACE
195 detailngjdi a realistictdjgi animace 90

41993 — PATA GENERACE
193 nastup CD-ROM a LAN N6

5005 — SESTA GENERACE
1998 polygony, textury a online hry pro vice hracu 138

5012 — SEDMA GENERACE
videohry jJako umeni 158

502\ — OSMA GENERACE
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Snimani ponybu a virtualni realita 180
Eo022 — DEVATA GENERACE
202 Dredstavivost se stava skuteCnost 206

EVOLUCE HRACU 228
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