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A CO SE SKRYVA

pod rozpadajicimi se zdmi prastarého
hradu Karah?
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Ve hre Karak se kazdy z hracua zhosti role jednoho z od-
lisSnych hrdint, odvazné vstupujicich do bludiité plného
nastrah. Dil po dilu budou odkryvat, jak labyrint viibec
vypada — pokazdé bude totiZ vypadat jinak! Budou muset
bojovat s nestviirami, vybavovat se zbranémi a kouzly
a—coje nejdulezitéjsi — ziskavat poklady! Hra¢ s nejvétsim
mnozstvim pokladu se stane vitézem — skutecnym Sam-
pionem Karaku! -

OBSAH HRY: 80 desticek katakomb - 6 kartonovych figu-
rek hrdinu se stojanky - 6 karet hrdinti - 5 desek inventare -
25 zetonu zivotu - sacek na nestviry a poklady - 43 Zetontl
nestvur - 10 Zetonu truhel - 2 hraci kostky - 1 kulaty Zeton
prokleti - pravidla hry

CE SE ASCUNDE

sub zidurile devastate ale anticului
castel Karah?

In cadrul jocului Karak, fiecare jucitor va prelua rolul
unuia dintre diferitii eroi, care patrund curajosi in labi-
rintul plin de capcane. Pas cu pas vor descoperi insasi
forma labirintului — care de fiecare data va arata altfel!
Vor trebui sa se infrunte cu monstri, sa se echipeze cu
arme si vrdji si —aspectul cel mai important —sa obtina
comori! Jucatorul cu cea mai mare comoara va deveni
castigatorul— un adevarat campion Karak!

CONTINUTUL JOCULUI: 80 de placute catacombe (inclusiv
placuta de start, cu partea din spate deschisa la culoare) -
6 figurine cu eroi, cu suporturi - 6 carti cueroi - 5 planse de
Inventar - 25 de jetoane viata - 1 saculet pentru jetoanele
cu monstri st comori- 43 de jetoane monstri (1 dragon,
2 strigol, 12 schelete purtatoare de cheie, 3 schelete de regi,
5 schelete de razboinici, 8 sobolani uriasi, 4 paienjent
uriasi, 8 mumii) - 10 jetoane cufere incuiate - 2 zaruri -
1jeton blestem - manual cu instructiuni

Chci vedet vic:

CO KRYJE SIE

w podziemiach pod ruinami
zamhu Karahk?

W grze Karak kazdy z graczy prowadzi jednego z szesSciu
Smiatkow przez labirynt znajdujacy sie w podziemiach
tytutowego zamku. Ptytka po ptytce gracze odkrywaja labi-
rynt, spotykajg w nim potwory, z ktorymi musza walczyé,
zdobywajq wyposazenie i zaklecia dajace im site, a przede
wszystkim odkrywaja skarby zapewniajace bogactwo.
Mistrzem i jednoczesSnie zwyciezca gry Karak staje sie gracz
posiadajacy najwiecej skarbow!

ZAWARTOSC GRY: 80 ptytek podziemi - 6 pionkow bo-
haterow z podstawkami - 6 kart bohaterow - 5 arkuszy
wyposazenia - 25 zetonow punktow wytrzymatosci -
43 zetony potworow - 10 zetonow skrzyn ze skarbami -
2 kosci - 1 zeton klatwy - woreczek na zetony - instrukcja

Upozorneéni! Nevhodné prodéti do 3 let.
Obsahuje male casti. Hrozi riziko uduseni.

Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov.
Obsahuje maleé casti. Hroziriziko udusenia.
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CO SA SKRYVA

za rozpadavajicimi sa stenami
prastareho hradu Karak?

V hre Karak sa kazdy z hracov zhosti roly jedného
z odlisnych hrdinov odvazne vstupujticich do bludiska
plného nastrah. Diel po diele bud odkryvat, ako labyrint
vobec vyzera — zakazdym bude totiz iny. Budi musiet
bojovat s netvormi, vyzbrojit sa zbranami a kiizlami a ¢o
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je najdolezitejsie — ziskavat poklady. Hrac¢ s najvacsim

~mnozstvom pokladov sa stane vitazom — skuto¢nym

sampionom Karaku!

OBSAH HRY: 80 dosticiek katakomb - 6 figiirok hrdinov
so stojanmi - 6 kariet hrdinov - 5 dosiek inventara - 25 Ze-
tonov zivotov - vrecko na netvory a poklady - 43 Zetonov
netvorov - 10 zetonov truhiel - 2 hracie kocky - 1 okrithly
zeton prekliatia - pravidla hry
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