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SKrytou |dentttu vsech 25 agentu znaji Jen hlavni spioni. Ostatm
hra¢i znaji agenty pouze pod jejich KRYCIMI JMENY.

Tymy spolu soupefi o prvenstvi v Uspésném kontaktovani vsech
svych agentu. Hlavni spioni predkladaji jednoslovne indicie pro
skupinu slov zobrazenych na stole. Spoluhraci se pokouseji uhod-
nout slova sve barvy a vyhnout se slovum patricim Souperi.
Opravdovy profesiondl nikdy nekontaktuje ndjemného vraha.

KRYCI JMENA: skvéla zabava pro véechny, kdo si radi hraji se slovy.

Obsah hry: | & iy
s 6P 28+ pronano pres
* 1 karta dvojiteho agenta tymova hra: 4—8+ 2 MILIONY KUSU

7 karet nahodnych ®

colemjdoucich il VE VICE NEZ
1 karta najemneho vraha 30 JAZYC'CH

i+ 40 karet klicd
=+ 7 pravidla hry

£i stojanek na karty
presypaci hodiny
200 karet se

400 krycnrnl jmeny
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