~ Hlavni $pion fekne: ,Hmyz: 3.” Najdete tii
spravné obrazky, které vém pomohou k vitézstvi?

Co znamenaji ty divhé symboly na mape? Oznacuji lokace,
Kde se Spioni maji setkat s tajnymi agenty!

Jen hlavni spioni vedi, jaky agent se nachazi ve které lokaci. Jejich
operativni tymy se tajna mista setkani dozvedi pouze prostred-
nictvim zakodovanych zprdv. Operativci proto museji byt chyt-
ri — chyba v dekodovani muze vést k neprijemnému setkani s ne-
pratelskym agentem. Nebo dokonce s néjemnym vrahem!

Oba tymy se snazi jako prvni kontaktovat vsechny své agenty, ale zvitézit mize pouze jeden!
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Obsah hry: ’_‘;’ (I"' 384 ( :
* 14 karet agentu ve dvou barvach ; K 0 Conch Carnas & d| Gt
* 1 karta dvojitého agenta tymova hra: 4_8+
» 4 karty nahodnych kolemjdoucich Distributor pro GR a SR:

» 1 karta najemného vraha . MINDOK s.r.0.,

» 60 karet klicu “ 10+ Korunni 104, Praha 10,
" pravid|a hry www.mindok.cz

» 1 stojdnek na karty @ 1 5 :
Min

* 140 karet s 280 obrazky




