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TY 1 1Predmluva

Text, který právě začínáte číst, je určen jako učební pomůcka pro předmět „Programovací 
jazyk C“ katedry počítačů FEL ČVUT (Fakulty elektrotechnické Českého vysokého učení 
technického) v Praze a pro předmět „Programování v jazyce C“ katedry informatiky VŠB 
- Technické univerzity v Ostravě.

Hlavním účelem těchto předmětů je poskytnout znalosti (know-how) potřebné při vytvá-' 
rent programu v jazyce C.

Text je rozdělen do následujících částí:

• Část I. obsahuje úvod do problematiky a zabývá se popisem jazyka C.

• Část II. je věnována programovacím technikám v C.

• Část III. obsahuje úvod do C++ a popis standardních knihoven C.

Problematice C++ však budou věnována jiná skripta.
Znalosti získané v tomto kurzu se nejlépe ověřují při praktickém řešení projektu. Teprve 

při praktické realizaci si ověří čtenář platnost principů, ke kterým dospěly předchozí generace 
úspěšných, ale především neúspěšných řešitelů.

Autoři budou čtenářům vděčni za jakékoliv připomínky k obsahu textu.

V Ostravě a Praze 30. září 1998 a y°autori

vii



*


