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POZOR! POZOR! POZOR!

Prokletí Karaku je dobrodružství 
k fantasy hře na hrdiny Dračí 

doupě. Obsahuje rozsáhlou šesti- 
patrovou jeskyni s podrobnými 
mapami všech podlaží a popisy 
všech místností. Zachází se s ní 
jako s každou jeskyní, kterou si 

Pán jeskyně vytvořil sám.

To především znamená, že by si 
ji v žádném případě neměli číst 
hráči, neboť většina zábavy ve 

hře plyne z odhalovaní tajemná 
a dobývání neznáma.

Prokletí Karaku můžete používat, 
tak jak je, nebo jako inspiraci pro 
svoje vlastní dobrodružství. Mů­
žete se také rozhodnout ve světě 
Prokletí Karaku zůstat a využít 
ho jako zápletky pro celé tažení.

Přejeme vám dobrou zábavu.

POZO R! POZO R! POZOR!
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