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Příloha 1. - Jazyk Object Pascal
V této příloze je uvedena definice jazyka Object Pascal. Předpokládá se znalost jazyka Borland Pascal 

verze 7. Jsou zde uvedeny pouze odchylky v obou těchto jazycích.

Obsah
1. ZÁKLADNÍ PRVKY JAZYKA_____________________________________________________________ 111

2. KONSTANTY _____________________________________________________________________________111
3. DATOVÉ TYPY___________________________________________________________________________ 111

3.1Ordinálnítypy..................................................................................................................................................... 111
3.1.1 Celočíselnétypy .............................................................................................................................................111
3.1.2 Znakové typy.................................................................................................................................................... 111
3.1.3 Výčtové typy........................................................................................................  111
3.1.4 Logické typy................................  111
3.1.5I.....................................................................................................................................................ntervalové typy.112

3.2 Reálnétypy........................................................................................................................................................... 112
3.3 Řetězcové typy..................................................................................................................................................... 112

3.3.1 Typy krátkých řetězců .......................................................................................................................................112
3.3.2 Typy dlouhých řetězců ......................................................................................................................................112

3.4 Strukturované typy...............................................................................................................................................114
3.5 Typy ukazatelů .................................................................................................................................................... 114
3.6 Procedurální typy.................................................................................................................................................114
3.7 Typy Variant........................................................................................................................................................115

3.7.1 Hodnoty v typu Variant ....................................................................................................................................116
3.7.2 Převody typu Variant........................................................................................................................................116
3.7.3 Výrazys typem Variant.....................................................................................................................................118
3.7.4 Pole Variant.................................................................................................................................................. 119
3.7.5 Varianty a objekty automatizace OLE.............................................................................................................. 120

4. PROMĚNNÉ A TYPOVÉ KONSTANTY .........................................................................................................122
5. VÝRAZY..... ..............................................................................................................................................................122
6. PŘÍKAZY.................................................................................................................................................................. 122

7. BLOKY, LOKALITA A ROZSAH PLATNOSTI .................................... 122
8. PROCEDURY A FUNKCE ...................................................................................................................................122

8.1 Volací konvence .................................................................................................................................................. 122
8.2 Dopředně deklarace, externí deklarace a deklarace asembler........................................................................ 123
8.3 Deklarace funkcí.................................................................................................................................................. 123
8.4 Parametry..............................................................................................................................................................123

8.4.1 Konstruktor otevřeného pole.......................................................................................................................... 123
8.4.2 Variantní parametrotevřenéhopole .................................................................................................................124

9. TŘÍDY........................................................................................................................................................................125
9.1 Instance a reference........................   125
9.2 Komponenty třídy................................................................................................................................................ 126

9.2.1 Položky........................................................................................................................................................... 126
9.2.2 Metody...........................................................................................................................................................126
9.2.3 Vlastnosti..........................................................................................................................................................126

9.3 Dědění....................................................................................................................................................................126
9.4 Komponenty a rozsah platnosti..........................................................................................................................126
9.5 Dopředně odkazy................................................................................................................................................. 127
9.6 Pravidla kompatibility typu tříd .........................................................................................................................127
9.7 Viditelnost komponent........................................................................................................................................ 127

9.7.1 Veřejné komponenty.....................................................................  127
9.7.2 Zveřejňované komponenty................................................................................................................................. 127
9.7.3 Automatické komponenty.................................................................................................................................. 128
9.7.4 Chráněné komponenty ......................................................................................... -............................................128
9.7.5So ukromé komponenty .................................................................................................................................. 128

9.8 Statické metody...........................................  129

109



9.9 Virtuální metody ...................................................................................................................................................129
9.10 Dynamické metody ............................................................................................................................................. 130
9.11 Abstraktní metody .............................................................................................................................................. 130
9.12 Aktivizace metod.................................................................................................................................................130
9.13 Implementace metody.................................................................................................  130
9.14 Konstruktory a destruktory.................................................................................................................................131

9.14.1 Konstruktory ................................................................................................................................................. 131
9.14.2 Destruktory ................................................................................................................................................... 132

9.15 Operátory třídy .................................................................................................................................................... 133
9.15.1 Operátoris....................................................................................................................................................... 133
9.15.2 Operátoras ...................................................................................................................................................... 133

9.16 Zpracování zpráv.................................................................................................................................................134
9.16.1 Deklarace obsluhyzpráv.................................................................................................................................. 134
9.16.2I..................................................................................................................................mplementace obsluhy zpráv .134
9.16.3 Zachycenizprávy..............................................................................................................................................134

9.17 Vlastnosti............................................................................................................................................................. 135
9.17.1 Definice vlastností......................................................................................................................................... 135
9.17.2 Přistup k vlastnostem........................................................................................................................................135
9.17.3 Přístupové specifikátory.................................................................................................................................. 136
9.17.4 Pole vlastností............................................................................................................................................... 136
9.17.5S................................................................................................................................................ pecifikátor indexu.138
9.17.6 Ukládaci specifikátory......................................................................................................................................138
9.17.7 Předefinování vlastnosti .................................................................................................................................. 139

9.18 Typy odkazu na třídu..........................................................................................................................................139
9.19 Konstruktory a odkazy na třídy .........................................................................................................................140
9.20 Metody třídy.........................................................................................................................................................141
9.21 TypyTObjectaTClass..................................................................................................................................... .141

10. VÝJIMKY ________________________________________________________  142
10.1 Použití zpracování výjimek................................................................................................................................142
10.2 Deklarace výjimek...............................................................................................................................................142
10.3 Příkaz raise........................................................................................................................................................... 142
10.4 Příkaz try... except............................................................................................................................................. 143

10.4.1 Opětné generování výjimek .............................................................................................................................. 144
10.4.2 Vnořené výjimky ..........................................................................................................  145

10.5 Příkaztry...finally............................................................................................................................................. 145
10.6 Procedury Exit, Break a Continue.................................................................................................................... 145
10.7 Předdefinované výjimky..................................................................................................................................... 146
10.8 Funkce podporující zpracování výjimek.......................................................................................................... 147

11. PROGRAMY A PROGRAMOVÉ JEDNOTKY ______________________________________________ 147
12. DYNAMICKY SESTAVOVANÉ KNIHOVNY _______________________________________________ 148

12.1 Poznámkyk vytváření knihoven .......................................................................................................................148
13. VSTUPY A VÝSTUPY_____________________________________________________________________ 149
14. POUŽITÍ HODNOT V POHYBLIVÉ ŘÁDOVÉ ČÁRCE______________________________________149
15. POUŽÍVÁNÍ NULOU UKONČENÝCH ŘETĚZCŮ___________________________________________149

15.1 Míchání dlouhých řetězců a nulou ukončených řetězců ................................................................................ 149
15.2 Nulou ukončené široké znakové řetězce .......................................................................................................... 149

16. VYUŽÍVÁNÍ PAMĚTI ..........................................................................................................................................150
16.1 Správce paměti.................................................................................................................................................... 150
16.2 Vnitřní formát dat................................................................................................................................................151

17. VOLACÍ KONVENCE A UKONČUJÍCÍ PROCEDURY.............................................................................154
17.1 Ukončující procedury.......................................................................................................................................... 154
17.2 Volací konvence................................................. 154

17.2.1 Parametry......................................................................................................................................................... 154
17.2.2 Výsledkyfunkcí................................................................................................................................................. 155
17.2.3 Konvence volání metod.....................................................................................................................................155
17.2.4 Konstruktory a destruktory .............................................................................................................................. 155
17.2.5 Konvence ochrany registrů ......................................................    156

110


