
HRACÍ STRATEGIE 
Šibumi

ČÁST PRVNÍ
Fuseki - zahájení hry, při němž hráči berou v úvahu celou hrací desku.

ČÁST DRUHÁ
Sabaki - pokus o rychlé a pružné vyřešení obtížné situace.

ČÁST TŘETÍ
Seki - neutrální pozice, při níž žádný % hráčů nemůže hrát, protože by 

přišel o kameny. „Mexický pat."

ČÁST ČTVRTÁ
Uttegae - obětování, gambit.

ČÁST PÁTÁ
Šičó - neustálé atakování soupeřových kamenů.

ČÁST ŠESTÁ
Curu no sugomori - „Uzavření jeřábů clo hnízda", elegantní manévr, 

při němž hráč zajme soupeřovy kameny.


